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1. INTRODUCCION

El rapido avance de las tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) en la
ultima década ha dado paso a transformaciones significativas en multi-
ples sectores, con la educacion superior emergiendo como un area pro-
minente de innovacion y reforma. A medida que las instituciones se
esfuerzan por satisfacer las demandas cambiantes de una sociedad di-
gital globalizada, la IA se ha convertido en una herramienta critica para
remodelar las practicas pedagdgicas, los procesos administrativos y las
estrategias de participacion de los estudiantes. Desde sistemas inteli-
gentes de tutoria y andlisis predictivo hasta creacion de contenido im-
pulsada por IA y entornos de aprendizaje personalizados, la integracion
de la IA en la educacion superior promete mejorar tanto la efectividad
de la ensefianza como los resultados del alumno.

Sin embargo, la implementacion de la IA en este contexto no esta exenta
de desafios. Las preocupaciones €ticas, los problemas de priva-cidad de
datos, las disparidades tecnologicas y la preparacion institu-cional
presentan barreras complejas que requieren un examen critico. Ademas,
la adopcion de la IA varia ampliamente en contextos



geograficos e institucionales, lo que refleja diversas prioridades educa-
tivas, disponibilidad de recursos y marcos regulatorios. Como tal, com-
prender las implicaciones de la integracion de la IA en la educacion
superior requiere un enfoque interdisciplinario, que abarque conoci-
mientos de teoria educativa, informadtica, ética y estudios de politicas.

Este estudio tiene como objetivo explorar el impacto multifacético de la
IA en la educacién superior, examinando las aplicaciones, beneficios y
limitaciones actuales, al tiempo que considera las trayectorias futuras y
las consideraciones educativas que acompaiian a este cambio tecnologico.

Por otro lado, fomentar la creatividad, una competencia esencial del siglo
XXI, se ha convertido en un objetivo pedagogico central de muchas titu-
laciones universitarias. La llegada de la Inteligencia Artificial (IA), espe-
cialmente la [A generativa ofrece un método innovador para apoyar el
desarrollo creativo mediante la automatizacion de tareas rutinarias, la ha-
bilitacion de la ideacion exploratoria y la retroalimentacion personalizada.

Los modelos teodricos de las ciencias del aprendizaje, como la teoria de
la autodeterminacion, sugieren que los asistentes inteligentes de apren-
dizaje (AIA) impulsados por IA fomentan la autonomia y la competen-
cia, lo que a su vez estimula la creatividad. La investigacion empirica
respalda esto: las herramientas de IA facilitan la generacion de ideas,
mejoran la participacion y fomentan la asuncion de riesgos en tareas
creativas (Sajid Hasan et al., 2025). La funcion de andamiaje de la IA
—al proporcionar indicaciones iniciales, organizadores y resultados
multimodales— permite a los estudiantes asignar recursos cognitivos al
pensamiento creativo de orden superior.

Sin embargo, encontramos también algunos estudios que advierten que la
dependencia de la IA generativa puede reducir la originalidad al fomentar
la fijacion en el disefio (Wadinambiarachchi et al., 2024) proponiendo en-
foques pedagogicos para mantener la autonomia humana y el pensa-
miento divergente. Ademas, la alfabetizacion en IA y el disefo instruc-
cional de los educadores son fundamentales; sin estos, la [A puede soca-
var inadvertidamente los resultados creativos (Sajid Hasan et al., 2025).

Este articulo explora como la IA puede integrarse deliberadamente en la
educacion superior para promover la creatividad. Examina los



fundamentos teodricos y presenta una aplicacion practica en las discipli-
nas del disefio, el arte y las habilidades comunicativas en lengua inglesa,
destacando los marcos para equilibrar la asistencia de la IA con la auto-
nomia imaginativa humana. En definitiva, este estudio busca proporcio-
nar una comprension matizada del papel de la IA como catalizador, no
como sustituto, del pensamiento creativo en la educacion superior.

En concreto se examina el impacto del uso de la inteligencia artificial
generativa, especificamente la herramienta Mapify, en la mejora de la
creatividad de estudiantes universitarios en el marco de una asignatura
interdisciplinar que combina estudios de vanguardias artisticas y oratoria
en lengua inglesa. A través de un enfoque metodologico mixto, se apli-
caron intervenciones pedagogicas basadas en proyectos creativos apoya-
dos por Mapify, evaluando el desarrollo de competencias creativas, dis-
cursivas y visuales. Los resultados indican una mejora significativa en la
capacidad de los estudiantes para articular ideas complejas de forma ori-
ginal, asi como en su confianza al expresarlas oralmente en inglés. El
estudio subraya el valor de la IA generativa como catalizador de procesos
creativos en contextos educativos y propone lineas de innovacion didéc-
tica para su implementacion transversal en humanidades digitales.

La integracion de la inteligencia artificial generativa (IA) en la educacion
superior esta transformando los enfoques pedagogicos contemporaneos,
al ofrecer nuevas herramientas que fomentan la creatividad, la autonomia
y el pensamiento complejo. Entre estas innovaciones se encuentra Ma-
pify, una plataforma impulsada por IA que permite visualizar conceptos
y relaciones mediante mapas mentales y marcos generativos, facilitando
procesos de aprendizaje mas dindmicos e interconectados.

El presente estudio examina el uso de Mapify como recurso didactico en
un contexto interdisciplinar que integra dos asignaturas aparente-mente
dispares: Vanguardias Artisticas y Oratoria en inglés. Aunque
pertenecientes a dominios distintos —el arte y la lengua—, ambas com-
parten un nucleo comun centrado en la innovacion, la autoexpresion y
la agilidad retérica. La propuesta pedagdgica parte de la hipotesis de que
el pensamiento visual y la estructuracion conceptual promovidos por
Mapify pueden actuar como catalizadores del pensamiento creativo y la
competencia comunicativa.



Asi, este articulo se propone analizar como el uso de Mapify contribuye
a la expansion cognitiva, el desarrollo del pensamiento visual y la me-
jora en la articulacion oral y escrita de los estudiantes universitarios. En
particular, se explora como esta herramienta permite cerrar brechas
conceptuales y comunicativas entre disciplinas, favoreciendo una com-
prension mas profunda, flexible y creativa del conocimiento.

La formacion en publicidad requiere que los estudiantes generen y vi-
sualicen ideas creativas para campafias, marcos conceptuales y estrate-
gias narrativas. Mapify, una plataforma de mapas mentales impulsada
por IA, satisface estas necesidades al permitir a los estudiantes sinteti-
zar rapidamente la investigacion, explorar el contenido multimedia y
expandir iterativamente los conceptos de campafia. Al convertir mate-
riales complejos, como informes de marca o resimenes multimedia, en
mapas visuales estructurados, Mapify facilita la ideacion y promueve el
pensamiento divergente (Genspark, 2025).

Fundamentalmente, las funciones de conversion de texto a imagen y chat
con A de Mapify permiten a los estudiantes de publicidad prototipar co-
nexiones narrativas y motivos visuales de forma dindmica, vinculando
los valores de la marca con los nodos y las imagenes de la campafia, un
proceso fundamental para la creatividad publicitaria Este flujo de trabajo
interactivo refleja las practicas creativas profesionales, donde la lluvia de
ideas, la exploracion visual y la iteracion rapida son esenciales.

Ademas, la funcion de colaboracion en tiempo real de Mapify permite a
pequeiios equipos de publicidad desarrollar guiones graficos y estructu-
ras de campana de forma remota. Este mapeo grupal facilita la compren-
sion colectiva y la integracion entre perspectivas, clave para generar
ideas originales y culturalmente coherentes. La integracion de recursos
multimedia (p. €j., anuncios de YouTube o presentaciones de clientes)
en mapas garantiza que los estudiantes interactuen con materiales autén-
ticos y localicen oportunidades para la innovacioén en campanas.

Sin embargo, una implementacion exitosa en los planes de estudio de
publicidad requiere un disefio pedagdgico estructurado. Los instructo-
res deben guiar a los estudiantes en el uso eficaz de la IA de Mapify, la



planificacion de sesiones de ideacion visual y la revision critica del con-
tenido generado para evitar la superficialidad.

Ademas, la integracion de reflexiones sobre la ética de las campaias, el
posicionamiento de marca y la respuesta de la audiencia en proyectos
basados en mapas fomenta un pensamiento critico mas profundo y la
originalidad.

Este articulo explora la integracion de Mapify en las pedagogias publi-
citarias a nivel de grado. Investiga como Mapify facilita la exploracion
de contenido multimedia, el desarrollo colaborativo de campaiias y el
andamiaje creativo. Ademas, evalia marcos instruccionales que alinean
la creacion de mapas mentales con IA y el discurso reflexivo, con el
objetivo de articular las mejores practicas para cultivar la competencia
creativa en la proxima generacion de profesionales de la publicidad.

2. OBJETIVOS

Este estudio tiene como proposito general analizar el impacto de la in-
teligencia artificial generativa, concretamente a través de la herra-
mienta Mapify, en el desarrollo de la creatividad y la competencia co-
municativa de estudiantes universitarios en contextos interdisciplina-
rios. Para ello, se plantean los siguientes objetivos especificos:

— Investigar el impacto de Mapify en los procesos de creatividad
e ideacion de los estudiantes dentro de cursos que integran
contenidos de distintas disciplinas, como las Vanguardias Ar-
tisticas y la Oratoria en inglés.

— Evaluar como el uso de esta herramienta basada en IA contri-
buye a la mejora en la capacidad de los estudiantes para con-
ceptualizar, estructurar y comunicar contenidos complejos
vinculados al arte de vanguardia mediante discursos orales en
lengua inglesa.

— Analizar el potencial de la inteligencia artificial generativa
como recurso colaborativo y reflexivo en entornos académi-
cos, y su capacidad para fomentar el pensamiento critico, el
aprendizaje significativo y la interaccion entre pares.



3. METODOLOGIA

Este estudio se enmarca en una investigacion cualitativa con elementos
de analisis mixto, centrada en la observacion e interpretacion de practi-
cas pedagogicas innovadoras. La intervencion se llevo a cabo durante
un periodo de seis semanas en un contexto universitario, especifica-
mente en una asignatura interdisciplinar que combinaba contenidos de
Vanguardias Artisticas y Oratoria en inglés.

PARTICIPANTES

La muestra estuvo compuesta por 20 estudiantes de segundo curso de
grado universitario, distribuidos en 12 alumnas (tres de ellas de italia-
nas de estancia Erasmus) y 8 alumnos (también con dos estudiantes bel-
gas de estancia Erasmus). El grupo presentaba un perfil diverso en tér-
minos culturales y lingiiisticos, lo que enriquecio las dindmicas colabo-
rativas y los enfoques expresivos durante el desarrollo del proyecto.

DISENO DE LA INTERVENCION

La herramienta Mapify fue implementada como recurso central para la
creacion de mapas conceptuales en torno a figuras clave del impresio-
nismo y sus ramificaciones internacionales. Los estudiantes trabajaron
con biografias, estilos y obras de artistas como Edouard Manet, Edgar
Degas, Claude Monet, Pierre-Auguste Renoir, Berthe Morisot, Mary
Cassatt, Frédéric Bazille, Gustave Caillebotte, Camille Pissarro, Alfred
Sisley, Armand Guillaumin, Joaquin Sorolla, Dario de Regoyos, Max
Liebermann, Philip Wilson Steer, Walter Sickert, Theodore Robinson,
John Singer Sargent y John Henry Twachtman.

A través de Mapify, los participantes generaron conexiones visuales y na-
rrativas entre estilos, contextos histdricos y aportaciones estéticas, que
luego debian ser presentadas y defendidas mediante discursos orales en
inglés. Esta estrategia permitio explorar tanto la capacidad de conceptua-
lizacion artistica como la competencia retérica en lengua extranjera.

Instrumentos de recogida de datos

Para evaluar el impacto de la intervencion, se utilizaron diversos ins-
trumentos:



— Cuestionarios iniciales y finales para medir la percepcion del
alumnado sobre su propia creatividad, asi como su confianza
en la oratoria en inglés.

— Rubricas de evaluacion que contemplaban criterios de origi-
nalidad, coherencia estructural, calidad visual de los mapas
conceptuales y competencia comunicativa durante las presen-
taciones orales.

— Observacion directa del comportamiento y progreso de los estu-
diantes durante el proceso de disefio, colaboracion y exposicion.

— Analisis cualitativo de los productos generados, incluyendo ma-
pas conceptuales y discursos orales, a fin de identificar patrones
de pensamiento creativo y transferencias interdisciplinarias.

4. RESULTADOS

La aplicacion de la herramienta Mapify en un entorno interdisciplinar
que combino contenidos de historia del arte y oratoria en inglés permi-
tid constatar mejoras significativas en las competencias creativas, co-
municativas y analiticas del alumnado. La experiencia se estructur6 en
torno a un proyecto integrador en el que cada estudiante fue asignado a
un artista vinculado al movimiento impresionista, con el objetivo final
de disefiar una campafia de marketing para una hipotética subasta inter-
nacional de sus obras.

FASE 1: INVESTIGACION Y CONSTRUCCION DE MAPAS CONCEPTUALES

En la primera fase, los estudiantes trabajaron individualmente para in-
vestigar la biografia, evolucion estilistica, principales obras y redes de
influencia artistica de su pintor asignado. A partir de esta informacion,
utilizaron Mapify para generar mapas mentales que conectaran estos
elementos de manera visual, facilitando la comprension y la retencion
de contenidos complejos.

Los mapas conceptuales creados reflejaron una progresiva apropiacion
de la herramienta y una mayor capacidad de sintesis y organizacion del
conocimiento. Ademads, permitieron visualizar relaciones entre los ar-
tistas y los movimientos de vanguardia, enriqueciendo el analisis histo-
rico-artistico desde un enfoque sistémico.



FASE 2: DISENO DE CAMPANAS DE SUBASTA CON APOYO DE [A

La segunda parte del proyecto consistio en la elaboracion de una campafia
de marketing para una subasta ficticia de obras del artista estudiado. Esta
tarea integrd aspectos creativos, discursivos y estratégicos. Se les introdujo
en el uso de herramientas de inteligencia energética y principios de persua-
sion, con el fin de adaptar el discurso a potenciales compradores de arte.
Elena Pérez Moreiras (2020) define la inteligencia energética como la ca-
pacidad para identificar, regular y dirigir conscientemente la energia in-
terna y externa con fines adaptativos y orientados al propdsito vital, de-
mostrando también una relacion empirica con estados de “flow” y bienes-
tar psicologico. Este enfoque tiene fuertes implicaciones para procesos de
persuasion educativa, ya que, al aumentar la consciencia energética, los
individuos desarrollan una mayor autorregulacion emocional y motivacio-
nal. En contextos de aprendizaje o cambio organizacional, dicha autorre-
gulacion propicia una apertura cognitiva que potencia la receptividad hacia
mensajes persuasivos. Al integrar principios del coaching energético —
por ejemplo, establecer objetivos alineados con los valores personales y
fomentar la fluidez psicologica— se favorece una persuasion mas respe-
tuosa y eficaz, basada en la autonomia y el compromiso intrinseco (Pé-
rez Moreiras, 2020). En definitiva, la inteligencia energética no solo opti-
miza el uso de los recursos internos, sino que también potencia la capaci-
dad para recibir y responder constructivamente a procesos persuasivos en
entornos educativos y profesionales.

Los estudiantes simularon elementos clave de una subasta real: selec-
cion de obras, recreacion virtual de la sala de subastas mediante A ge-
nerativa, eleccion de la casa de subastas adecuada (por ejemplo, la casa
de arte mas respetada como Bonhams, en el caso de artistas britanicos),
y definicion del publico objetivo. Asimismo, disefiaron estrategias de
promocion que incluian invitaciones personalizadas, eventos previos y
justificaciones del valor artistico y de mercado del pintor.

FASE 3: EXPOSICION ORAL EN INGLES

La culminacion del proyecto consistié en una presentacion oral de apro-
ximadamente diez minutos, realizada integramente en inglés. Cada



estudiante expuso los aspectos mas relevantes de la vida y obra del ar-
tista, justifico la seleccion de piezas para la subasta, explicod las deci-
siones de marketing adoptadas y argumento el posicionamiento del ar-
tista en el mercado del arte contemporaneo.

Estas exposiciones evidenciaron una mejora significativa en la compe-
tencia comunicativa del alumnado: mayor fluidez, uso adecuado del 1¢-
xico artistico y comercial, mejor organizacion del discurso y seguridad
al expresarse ante el grupo. El uso de Mapify como apoyo visual reforzo
la claridad del mensaje y la cohesion de las presentaciones.

Actitud inicial y evolucion del compromiso estudiantil

En un primer momento, varios estudiantes manifestaron sentirse abru-
mados por la complejidad del desafio propuesto, especialmente por el
caracter interdisciplinar del proyecto y el uso de herramientas tecnolo-
gicas avanzadas como Mapify. Sin embargo, gracias a una guia peda-
gbgica progresiva y a un acompafiamiento constante por parte del pro-
fesorado, el grupo logré superar estas dificultades iniciales.

A medida que avanzaban en la elaboracion de sus mapas conceptuales y
en el disefo de las campafias de subasta, el entusiasmo fue creciendo. Los
estudiantes comenzaron a descubrir por si mismos las multiples posibili-
dades expresivas, creativas y estratégicas que la inteligencia artificial les
oftrecia, no solo para organizar contenidos, sino también para generar nue-
vas ideas, plantear hipotesis visuales y articular discursos persuasivos.

Esta progresion se tradujo en un notable aumento de la implicacion, la
autonomia y la motivacion. El trabajo dejo de percibirse como una tarea
académica convencional para convertirse en una experiencia significa-
tiva, en la que los estudiantes pudieron ejercer un rol activo como crea-
dores, investigadores y comunicadores.

5. DISCUSION

Los resultados obtenidos en esta experiencia apuntan a que el uso de
Mapify contribuy6 significativamente al desarrollo de la creatividad y
de habilidades comunicativas complejas en un contexto universitario



interdisciplinar. Las capacidades visuales y espaciales de la herra-
mienta facilitaron a los estudiantes la vinculacion de ideas dispersas en
el tiempo, el estilo y la técnica, permitiéndoles construir una red con-
ceptual coherente que sirvio tanto para el analisis artistico como para la
elaboracion de discursos persuasivos en inglés.

La integracion de herramientas basadas en [A como Mapify con peda-
gogias de translingiliismo ofrece un enfoque novedoso y eficaz para me-
jorar las habilidades oratorias en estudiantes de segundas lenguas o len-
guas extranjeras. Mapify facilita la representacion visual multimodal de
ideas, lo que permite a los estudiantes organizar sus pensamientos de
forma flexible y no lineal, a la vez que incorpora elementos multimedia
y entradas de texto multilingiies. Al utilizarse junto con la translin-
giiismo (el despliegue estratégico de todo el repertorio lingiiistico del
estudiante), los estudiantes pueden generar, ensayar y perfeccionar pre-
sentaciones orales moviéndose con fluidez entre su primera lengua (L1)
y la lengua meta (L2) durante las etapas de planificacion (Garcia y Wei,
2014). Este enfoque facilita la complejidad cognitiva y lingiiistica de la
oratoria, permitiendo a los estudiantes generar ideas en su lengua ma-
terna y traducir y reestructurar gradualmente el contenido a la lengua
meta mediante la interfaz dindmica de Mapify. Ademas, las funciones
de chat y resumen de Mapify, optimizadas con IA, ofrecen retroalimen-
tacion instantanea, apoyo para la parafrasis y guia de pronunciacion, lo
que refuerza aun mas la fluidez y la coherencia oral. Esta integracion no
solo favorece la conciencia metacognitiva y la transferencia lingiiis-tica,
sino que también reduce la ansiedad asociada a la oratoria en L2 al
validar la identidad lingiiistica completa del estudiante (Canagarajah,
2011; Garcia-Mateus y Palmer, 2017). Como resultado, la combinacioén
de Mapify con pedagogias de translingliismo puede empoderar a los
estudiantes multilingiies para desarrollar un discurso hablado mas au-
téntico, seguro y contextualmente relevante en entornos académicos y
profesionales.

El disefio generativo de la plataforma promovié formas de pensamiento
no lineal, especialmente utiles para abordar contenidos de las vanguar-
dias artisticas, caracterizadas por su ruptura con estructuras tradiciona-
les. Esta logica creativa fue especialmente valiosa al preparar presenta-
ciones orales, donde la organizacion de argumentos y la articulacion



clara de ideas resultaron fortalecidas gracias al uso previo de mapas
conceptuales generados mediante [A.

Asimismo, las sesiones de mapeo colaborativo potenciaron el aprendi-
zaje entre pares y fomentaron la construccion colectiva del conoci-
miento, reflejando dinamicas similares a las de los grupos artisticos de
vanguardia, donde la creacion se concebia como un proceso dialogado
y comunitario. En este sentido, la integracion de la inteligencia artificial
no solo actué como herramienta de apoyo técnico, sino también como
catalizador de interacciones sociales significativas.

Un aspecto especialmente relevante fue el desarrollo de una actitud me-
tacognitiva por parte del alumnado. El contacto con sugerencias auto-
matizadas generadas por la IA les impulsé a reflexionar sobre sus pro-
pias estrategias de pensamiento y comunicacion. Muchos estudiantes
comenzaron a reconocer cudndo las propuestas de la herramienta po-
dian ser utiles, cuando era necesario modificarlas y en qué casos debian
ser cuestionadas o reinterpretadas, lo que apunta a una relacion critica y
creativa con la tecnologia.

No obstante, también se observaron ciertos retos durante la implemen-
tacion del proyecto. Algunos estudiantes mostraron una tendencia ini-
cial a depender excesivamente de las sugerencias automaticas de la IA,
lo cual limitaba momentaneamente su autonomia creativa. Este feno-
meno sefiala la necesidad de establecer marcos pedagogicos mas expli-
citos para orientar el uso equilibrado de estas herramientas, promo-
viendo un enfoque que combine la innovacion tecnoldgica con el juicio
critico y la toma de decisiones informadas.

En conjunto, los hallazgos de esta experiencia respaldan la integracion
de la IA generativa en contextos educativos creativos e interdisciplinares,
siempre que se acompaiie de un disefio didactico que favorezca la refle-
xi0n, el trabajo colaborativo y el desarrollo de la autonomia intelectual.

6. CONCLUSIONES

Este estudio demuestra que las herramientas de inteligencia artificial
generativa, como Mapify, pueden promover de manera eficaz la creati-
vidad y la integracion interdisciplinaria en contextos de educacion



superior. Cuando su implementacion se realiza de forma critica y peda-
gogicamente guiada, estas tecnologias no solo facilitan la comprension
de contenidos complejos, sino que también potencian habilidades clave
como el pensamiento critico, la capacidad de andlisis, la organizacion
discursiva y la expresion oral en contextos académicos y profesionales.

Los resultados sugieren que Mapify no debe entenderse Unicamente
como un instrumento de apoyo técnico, sino como un socio creativo que
estimula procesos cognitivos y metacognitivos valiosos. Al facilitar la
visualizacion de relaciones entre conceptos, promover el trabajo co-
laborativo y permitir una aproximacion mas flexible al conocimiento, la
herramienta se posiciona como un recurso transformador en la do-cencia
universitaria, especialmente en proyectos de caracter interdisci-plinar
como los aqui explorados.

Sin embargo, se hace necesario seguir investigando los efectos a largo
plazo de este tipo de experiencias, asi como establecer marcos €ticos y
metodologicos solidos que regulen el uso de la IA generativa en con-
textos académicos. Aspectos como la autonomia del estudiante, la pro-
piedad intelectual del contenido cocreado o la fiabilidad de las sugeren-
cias algoritmicas deben ser considerados en futuras investigaciones.

En suma, la incorporacion critica de la IA en el aula no solo ofrece nuevas
formas de ensefiar y aprender, sino que también redefine las dindmicas
de creacion del conocimiento en la educacion superior contemporanea.
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